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Detay Alimi (Kutupsal Hesap Yontemi-Prizmatik Hesap Yontemi):

Asagidaki tablolardaki veriler uygulama 1 icin gerekli olan verilerdir. Tablo 1, Tablo 2 ve
Sekil 1 deki veriler Kutupsal ve Prizmatik Hesap i¢in gerekli olacaktir.

Tablo 1. Tablo 2.
Durulan Bakilan

Nokta X Y Nokta Nokta Yatay Aq1 Uzakhk
P.1 4552253.25 395183.48 P.3
P2 4552276.38 395253.72 P4 0.0000 72.54
P.3 4552227.47 395278.12 8 14.4043 66.25
P4 4552202.74 395209.93 7 12.1874 61.17

6 38.2959 22.45

5 52.1557 21.59

Sekil 1.

Ow

4
o
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Kutupsal Hesap Yontemi ile Detay Noktalarinin Girilmesi:

Kutupsal Hesap Yontemi ile Detay Aliminda ilk 6nce yapmamiz gereken islem durulan ve
bakilan noktalarin koordinatlarinin girilmesidir. Noktalarimizin koordinatlari,

Netcad 7.6 programinda iki sekilde girilmektedir.

Yontem 1:

ol
“Giris” sekmesi iizerine tiklanir ve “Nokta” (’ ® ) butonu segilir. Sonra ekranda
herhangi bir yer tiklanir. Nokta bilgisi kismina sirasiyla noktaya ait; nokta numarasi, y, X, z
degerleri girilir.

A Girdigimiz nokta poligon ise nokta numarasinin baslangicina “P.” yazilirsa
| attigimiz noktay1 Netcad dogrudan poligon noktasi olarak kabul edecektir ve
katmanlar kisminda “Pol” katman1 olusturacaktir. (Kisa Yol: Ctrl+N)

( Y
Nokta Bilgisi [Z5C)  ro— -3
4, Lo ¥, o
‘l‘( Nokta Bilgisi ‘P(I Nokta Bilgisi
N: P N: i
Y: 44 361 N 42.073
X 73.234 X 77132
= 10.000 Z 0.000
K: K:
{ « Tamam | [ ¥ iptal [ v Tamam] [ ® iptal ]
\
Katman Yoneticisi Il
¢ = | @@ ==z @z B2 | &
0 W ad %
POL . |"'||"! ”
Yontem 2:

Netcad’de nokta girmenin ikinci yolu ise Nokta editoriinden yapilmaktadir.

o“Hesap” sekmesinden “Nokta Editorii” meniisii ile nokta editorii penceresini aginiz.

¢ Diizenleme yapmak i¢in F4 tusuna basiniz. Listede goriinen 1 numarali noktay1 degistiriniz.
Satir eklemek icin F3 e basiniz, diger noktalarin koordinatlarin1 Tablo 1 e gore giriniz.
Poligon noktalarini girerken baslarina P. yazmay1 unutmayiniz.

¢ Koordinat girisi bitince Tamam butonuna basarak nokta editoriinii kapatiniz.
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P
Diizenlenecek Noktalar u
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Tabaka Suzgeci 0
POL
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Sira  Nokta &di Y X z Kod Pafta Tabaka
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Yaptiginiz Degisiklikler Saklanacak u

:::(- Yaptiginiz Dedisiklikler Saklanacak

el

Gizgi Kotlanm da Giincelle

« Tamam ] [ 3¢ iptal ]

¢ F4: Diizenle 3 F3: EKle [ F2: Degigtir [ o Tamam ] [ ¥ iptal ] ’ 2 Yardm l

Iki yontemden herhangi biriyle poligonlar girildikten sonra arazideki detay noktalar1 kutupsal
hesap kullanilarak netcad ortaminda hesaplanir.

Bunun icin:

1- “Hesap” sekmesi tiklanir ve sonra “Egik Kenar-Diisey A¢1” komutunun altindaki
“Yatay kenar-Diisey ac1” segilir.
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o Girig Dizenle Analiz Araclar Detaylar Gorandam Netsurf Hesap Netkamu Netmap Planet 6 NETPRO/Mine Nokta Secim Araclan

® - - rg-«v o0 m 13 ;I' & Zemine indirgeme [;l @ Alan Ciktilan
< ﬁ é ;
== ‘ = | &= ‘ o’ %o 2 ‘ <J” Geriden Kestirme ‘ & Aplikasyon Ciktilan
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Editorler 2 VYatay Kenar-Kot Farki Raporlar
Katman Yoneticisi R ko Vatay Kenar-Disey Agi
o= awzz ez B |G| B 6 Takeometrik Hesap
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® & Referanslar
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P puz | ' 100 | Isaretieyid gizim alar disinda | Kapah alanin icinde bir nokta géster(F2: Cevr, F3: Sec)

2- “Nokta Yakalama Araclar1” butonu otomatik olarak aktif hale gelir ve bu meniiden
“Nokta” yakalama aktif hale getirilir.

(| Nokta || Orta Nokta (| Karelaj
("] Son Nokta (| uyg.Noktas: || Eksene Dik
|| Kesisim [ |EnYakn Obje | | Serbest
Nokta Yakalama Araclan P

Durulan nokta secilir ardindan bakilan nokta segilir.
Ekrana gelen meniiden “ilk Ac1” ve “Alet Yiiksekligi” girilir.

0 ===

<+
‘l‘(-

A W
[T

Bakis : P.1 »> P.2(L=25.973 m)
[[F:X=T 0. 0000
Alet Yiksekligi : 0.00

« Tamam ] [ ¥ iptal ]
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5- Ekrana gelen “Kutupsal Bilgi” adli meniiden Tablo 2 deki degerler ilgili yerlere
yazilir ve Tamam butonu ile onaylanir.

r Y
KUTUPSAL BILGI [

:::(- KUTUPSAL BILGI

Yatay Agi: 150.5000
Diisey Agi: 100.0000
Yatay Mes : 55.0000
Reflektar Y: 0.0000
Nokta Numaralan otomatik
Nokta&d 1]

[ « Tamam ] [ € iptal ]
—_—_—

Bu islem her nokta igin tekrarlanir. Detay noktalarini girme islemi bittiginde son ¢ikan
meniide “Iptal” secilir ve detay noktalarini girme islemi tamamlanur.

N\ “Girdigimiz

PROJEL.NCZ* - Net:
nOktalarln adlarlnl ekranda Goéranam Netsurf Hesap Netkamu Netmap Planet 6 NETPR
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gdrmek lgin “Gb‘riiniim » Balastrolar V| Alan Sinirlar Nokta Kotlar Cizgi Kotlan
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menﬂsﬁnﬁn altlndakl‘ “Nokta Goranum Ayarlan = Etiket Ayarlan =
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getirilmelidir. Bu igslem nokta
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Ir Detaylar Goérinim Netsurf Hesap Netkamu Netmap Planet 6 NETPRO/Mine
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i ~ »
gortinmeyecektir. Eger 5 -

. Yaz Boyu YaziBoyu (px) Tabaka
alacaglmlz Qlktlda nokta NoklaAdIanM am |- 10/ =] INaDI v P123

.o . . Nokta Kotlan X 50| < gl & | INKO
adlarimi  gormek  istiyorsak oot 3 [T ——
“Detaylar” sekmesinin Nokta No Uzunkigu: |0 -
altindaki ~ “Etiketleri Uret” e Aden == 9] [
Cizgi Kotlan 1.50)| < 8| <] [aKat
bu t onuna t 1 k l anma l 1 ve Alan adlannin "/ karakterinden dnceki kismini goster
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adlart  kutucugu aktif hale { )

getirilmelidir.

Kartografya Anabilim Dali ©

2018—5



Bilgisayar Destekli Harita Yapimi Uygulama 1

Prizmatik Hesap Yontemi ile Detay Noktalarinin Girilmesi:

Prizmatik Hesap Yontemi ile Detay Aliminda ilk once yapilmasi gereken islem prizmatik
alim yapilacak olan 6l¢ii dogrusunun baslangi¢ ve bitis noktalarmin girilmesidir. Sonra dik
ayak ve dik boylari ile ilgili islemlere baglanir. Arazideki detaylara ait noktalar dik ayak, dik
boy degerleri kullanilarak Netcad ortamma girilir. Bu islem icin Sekil 1 deki kroki
kullanilacaktir.

Islem Adimlar:

1. “Hesap” - “Kesisim” - “Yan Nokta Hesab1” segilir.

ar Detaylar Goranam Netsurf Hesap Netkamu Netmap

o, °

Kesigim (4

b4

Egik Kenar-Diagey Takeometrik Poligon  Otomatik

YOy

W

Nokta) ~ Aci v Hesap ~ Hesabi ~ Nokta aret
| & Kesisim (2 Kenar) Hesap Araclan
2 Y Yan Nokta Hesabi

2. Otomatik olarak agilan “Nokta Yakalama Araglar1” ndan “Nokta” yakala modu aktif hale
getirilir.

3. Ol¢ii dogrultusunun Baslangi¢ noktas1 ardindan bitis noktasi segilir.

4. Ekrana gelen Kontrol mesafesi boliimiinde arazide 6l¢iilen 6l¢li dogrultusunun boyu ile
buradaki deger karsilastirilir ve tamam segilir. ( Eger, degerler arasinda biiyiik bir fark varsa
noktalarin koordinatlar: yanlis girilmis demektir. Nokta koordinatlar: kontrol edilir.)

7 Y
Kontrol Mesafesi léj

:::(- Kontrol Mesafesi

Bakig : P.1 >> P.2(L=25.973m)
Olgiilen Mesafe  EER

« Tamam ] [ * iptal ]
—

5. Bu islemden sonra “Prizmatik Degerler” adi altinda bir menii agilir. Bu meniide noktalara
ait Dik Ayak, Dik Boy degerleri girilir. Nokta numaralar1 otomatik secilir. Tamam,
secilerek onaylanir. Islemi bitirmek icin Iptal secilmesi yeterlidir ve detay noktalar1 girme
islemi tamamlanir.
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-
Prizmatik Degerler @

:(- Prizmatik Dederler

Hesaplanan Mesafe =25.97
(Olgiilen Mesafe =25.97
Dik Ayak
Dik Boy

[V]iNokta Numaralan otomatiki
Nokta&d P.3

[ « Tamam ] [ € iptal ]

Detay Noktalarinin Birlestirilmesi:

Netcad’ e girilen detay noktalar1 arazide alinan krokiye gore (Sekil 1) birlestirilir. Birlestirme
yapilirken nokta adlarinin agik olmasi bize yardimei olacaktir.

Birlestirme islemi i¢in “Giris” meniisiinden “Coklu dogru” komutu tiklanir ve nokta
yakalama modunun ac¢ik olmasina dikkat edilerek noktalar sekil 1 deki krokiye gore
birlestirilir.
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Haritava Sembol Eklemek:

e “Giris” meniisiiniin altinda “Sembol” komutu tiklanir. Istenen sembol ¢ift tiklanir ve
daha sonra sembol eklenmek istenen noktanin iizerine tiklanir. Bu igslemde de belirli sabit
bir noktanin iizerine sembol eklenecekse “Nokta” yakalama kutucugu isaretli olmalidir.
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Haritada farklh cizgi tipinin kullanilmasi ve cizgi tiplerinin degistirilmesi:

Halihazir haritalarda duvar, elektrik hatt1 gibi yerlerin farkli hat (¢izgi) tipiyle belirtilmesi
gerekmektedir. Bunun igin;

e Netcad 7.6’da sol taraftaki “Semboloji” sekmesine tiklanir ve uygun olan ¢izgi tipi

secilir.

ISemboloji n
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== DUV2
C— s |
—_— DUV1
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.n7
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@ Mesajlar
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e Herhangi bir objenin hat tipini degistirmek i¢in ise “Giris” meniisiinden “Obje
ozellikleri” komutu secilir ve hat tipi degistirilmek istenen obje segilerek agilan pencere
iizerinden hat tipi degistirilir.

Obje Ozellikleri [
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. .
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Obje silme, dondiirme, olcekleme:

X

e Objeleri silmek i¢in: “Giris” sekmesi tiklanir ve “Sil” butonu seg¢ilir ( ). Obje secilir

ve farenin sag tusu tiklanarak obje silinir.
re
e Objeleri dondiirmek icin: “Diizenle” sekmesi tiklanir ve “Ddéndiir” butonu segilir ( ).
Obje segilir ve farenin sag tusu tiklanir. Referans noktasi segilerek obje dondiirtiliir.

e Objeleri 6lgeklendirmek igin: “Diizenle” sekmesi tiklanir ve “Olgekle” butonu segilir (: 4

)

Obje secilir ve farenin sag tusu tiklanir. Referans noktasi secilerek obje 6lgeklenir.

Bina ve merdiven taramalari:

Haritaya iglenen binalarin ne tiir bir bina oldugunu belirtmek i¢in bu binalar farkli sekilde
taranir. Netcad de bina taramalari igin;

e “Detaylar” sekmesi tiklanir ve “Alan Taramalar1” altinda “Bina Taramas1” secilir.

.
Bina Taramas @

0 .
& Bina Taramasi
~* ‘ |

Sagak Uzunlugu: E0] \

Tarama Aralidi : 2.00
Agr: 50.00
S e

e Bina kenar taramalar1 i¢in: “Detaylar” sekmesi tiklanir ve alan taramalari altinda “Bina
Kenar Taramas1” segilir.

'd A
Bina Kenar Taramasi &J

:Z— Bina Kenar Taramasi

Sagak Uzunlugu: EI)

Tarama Aralig : 200
el 50.00

e Merdiven taramasi igin: “Detaylar” sekmesi tiklanir ve alan taramalari altinda
“Merdiven Taramas1” secilir.

4 Y
Merdiven Taramasi L*LJ

:C- Merdiven Taramasl

Tarama Araligi:  F1
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Cephe ve alinmana cephe vazdirma islemleri:

Haritada bina, yol vs... gibi yerlere cephe uzunluklarinin yazilmas: gereklidir. Bunun
igin;

12,53
[ ]

[—=I
“Detaylar” sekmesi tiklanir ve “Cephe Yaz” butonu se¢ilir ( === ) Sonra cephesi
yazilacak obje ve cephenin yazilacag taraf segilir.

Alinmana cephe yazdirma: Belirli bir hat {izerindeki noktalarin baslangi¢ noktasina olan

mesafelerinin yazdirilmasidir. Bunun i¢in; “Detaylar” sekmesi tiklanir ve kutur bagla
seceneginin altindaki “Alinmana Cephe Yaz” butonu tiklanir.

[—

Detaylar Goranim Netsurf Hesap Netkamu Netmap Planet 6 NETPRO/Mine
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