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Poligon Hesabı 
 
Tablo 1. 
     
 
 
 
 
 
 
 
Tablo 2. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nokta 
No Y X 

P.1 21506.56 18312.75 

P.2 22374.48 17250.66 

P.3 22732.62 17156.27 

P.4 23854.16 19012.38 

Durulan 
Nokta 

Bakılan 
Nokta 

Açı Mesafe 

P.2 P.1 0.0000 1371.61 

 A 175.8764 86.54 

A P.2 0.0000 86.54 

 B 198.2612 126.12 

B A 0.0000 126.12 

 C 180.7146 93.76 

C B 0.0000 93.76 

 P.3 171.1955 81.45 

P.3 C 0.0000 81.45 

 P.4 152.1640 2168.64 
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• Öncelikle poligon hesabı için Tablo 1 de yer alan poligon noktalarının koordinatları 
uygulama 1 de anlatıldığı gibi “Nokta Editörü”nden girilir. 
 

Poligon hesabı için aşağıdaki dosyalara ihtiyaç duyulmaktadır: 

• Özet Karne Dosyası (*.nck) (Durulan nokta-Bakılan nokta-Açı-Mesafe) 
• Nokta dosyası (*.ncn)  
• Poligon dosyası (*.PO5) 

 
                   

Özet karne dosyası, nokta dosyası ve poligon dosyası “aynı klasörde” ve “aynı 
isimde” olmalıdır.  

• Nokta koordinatları girildikten sonra nokta dosyasını kaydetmek için, “Dosya” tıklanır ve 
“Dosyaya sakla” seçilir. Örneğin “pol.ncn”  
 

 
 

• Özet karne dosyası için, “Hesap” sekmesi tıklanır ve “Poligon Hesabı” menüsünün 

altındaki karne editörü seçilir ( ).  
• Dosya adı yazılır ve Aç butonu tıklanır. Örneğin “pol.nck”. Ekrana gelen pencerede 

“Özet  Karne” sekmesi tıklanır.  
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• Durulan nokta, bakılan nokta, açı ve kenar bilgileri için Tablo 2 den yararlanılır. 
Değiştirmek için  F2, Eklemek için F3 ve özet karne dosyasını kaydetmek için F9’a 
basılır. 
 

 
 

• “Hesap” sekmesi tıklanır ve “Poligon Hesabı” seçilir. Dosya adı yazılır ve Aç butonu 
tıklanır. Örneğin“pol.PO5”. Açılan poligon hesabı penceresinde sağ tuş tıklanır ve ekle 
komutu seçilir. Güzergah bilgileri girilir ve hesap için “Tanımla” butonu tıklanır. Sonra 
poligon hattını ekranda göstermek için göster butonu tıklanır ve rapor için yaz butonu 
tıklanır.  
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Eğri İşlemleri 
 
Haritada eşyükseklik eğrilerinin oluşturulabilmesi için bütün noktalara ait “z” değerlerinin 
doğru bir şekilde girilmesi gerekir. İlk işlem olarak bu noktalara göre üçgenleme yapılır. 
Üçgenlemenin arazi durumuna uygun olup olmadığı kontrol edilir. Buna göre gerekli görülen 
üçgenler araziye uygun duruma getirilecek şekilde döndürülür. Eşyükseklik eğrileri geçirilir. 
Bu işlemler için;  

1- “Netsurf” sekmesi altındaki üçgen oluştur butonu tıklanır. 

 
2- Çıkan menüde “Nokta” sekmesi işaretlenir.  
3- Üçgenleme işleminde kullanılacak noktalar seçilir ve sağ tıklanır. 
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4- Ekrana gelen “Üçgen Oluştur” penceresinde gerekli parametreler girilerek “Tamam” 
tıklanır. 

 

 
 

5- Arazinin durumuna göre üçgenleri döndürmek için “Netsurf” sekmesinin altında  
“Model Düzelt” sekmesinden “Üçgen Döndür” seçeneği tıklanır ve çevrilecek üçgen 
kenarı seçilir. 

6- “Netsurf” sekmesinin altındaki “Eğri Geçir” butonu tıklanır. 
 

 
 
Bina, yol gibi eşyükseklik eğrilerinin gösterilmemesi gereken yerlerde oluşan eğrileri 
temizlemek için;  

1. “Netsurf”– “Eğri Temizle” seçilir.  
2. Eğri temizlenecek alan seçilir, sağ tuş tıklanır.  
3. Çıkan menüde “Temizle” seçilir. 
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Eğrilere kot yazdırmak için;  
1. Katmanlar menüsüne girilerek, netcad’in açtığı Eğri_1M ve Eğri_2M katmanları kapatılır.  
2. “Netsurf” – “Eğri Geçir” – “Eğrilere Kot Yaz” seçilir. 
 

 
 
3. Ekrana gelen pencereden gerekli parametreler girilerek tamam seçeneği işaretlenir. 
 

 

 
Karelaj Oluşturma: 

“Detaylar” sekmesi altındaki “Karelaj Üret” butonu tıklanır ve ekrana gelen pencerede 
projenin ölçeğine uygun aralıklar girilerek karelaj üretilir. 
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Karelaja koordinat yazdırma: 

Karelaja koordinat yazdırmak için “Detaylar” sekmesinin altındaki “Etkileşimli Etiket” 
butonu seçilir ve ekrana gelen pencerede “KOORDINAT_GRID” seçeneği çift tıklanarak 
seçilir. “Obje Seçim Modu” ve “Açı Objeden Alınsın” kutucuklarının seçili olmasına 
dikkat edilmelidir. Sonra koordinatı yazdırılmak istenen karelajlar seçilir. 

 
 
Haritaya yazı yazmak:  

 
1. “Giriş”- “Yazı” butonu seçilir. 
2. Yazı menüsünde; yazı kısmına istenilen kelime yazılır, özellikleri ayarlanır.  
3. Sol tuş tıklanarak yazı harita üzerinde istenilen yere yerleştirilir.  
4. Yazı özelliklerini değiştirmek için “Sorgu” – “Yazı Değiştir” seçilir.  
5. Değiştirilecek yazılar seçilerek sağ tuş tıklanır.  
6. Gelen pencerede istenilen ayarlamalar yapılır.  
 

 


