DERS iCERIGi:

e Kullanici Arayiizleri
e Layouts
e Constraint Layout
e Button Click
o Toast
KULLANICI ARAYUZLERI
e View: Bir ekran araylz elemanini temsil eder. Ornegin TextView, EditText, Button, Spinner vs.
e ViewGroup / Container: Arayiz elemanlarini (View) iceren kontrollerdir. Amaci icinde birden fazla View
bulundurmaktir.
e Layout: Farkli View elemanlarini, ViewGroup elemanlarini veya farkl Layout’lari igcinde bulunduran ve

bu kontrollerin nasil gérinttleceginin tanimini iceren araylz elemanlaridir.

BUtln View elemanlarinda ortak olan bazi 6zellikler bulunmaktadir. Bu ozellikler ekran kontrollerinin Layout
icinde nasil davrandiklarini belirler.

layout width ve layout_height: Kontrolinuzin iginde bulundugu Layout’a ne kadar alan kaplayacagini
belirleyen 6zelliklerdir. Deger olarak fill_parent, match_parent ve wrap_content girebileceginiz gibi,
dogrudan dimension(dlct) degeri de girebilirsiniz (px, dp, vs).

Olcli  girdiginiz zaman farkli ekran boyutundaki cihazlarda tasariminizin bozulma
yasayabilecegini dikkate alin!

fill_parent ve match_parent ayni anlamlara gelir. View elemaninizin bir Gstindeki Layout’tan mevcut
bdtln alaniistemesini saglar. Yani yatay ya da dikey olarak container i¢cindeki biitiin alani kaplamalarina
yardimci olur. Android 2.2’ten itibaren fill_parent, match_parent olarak degistirilmistir. fill_parent
geriye donik uyumludur.

wrap_content kontrollntzin ihtiya¢ duydugu kadar alan kaplamasini istediginiz anlamina gelir.

layout_weight: Bir kontrole icinde bulundugu Layout’a gore diger kontroller arasinda 6nem sirasi
vermek icin kullanilir. 0-1 arasinda bir deger alir.

layout_gravitiy: Bir kontrolin iginde bulundugu Layout’'un neresine yerlestirelecegine karar
verecegimiz ozelliktir. top, bottom, left, right, center_vertical... gibi degerler alir.

gravity: gravity ve layout_gravity birbirinden farkli kavramlardir. gravity kullandiginiz View’in kendisi
icin bir anlam ifade ederken, layout gravity bu View'in icinde bulundugu Layout’a gore

konumlandirilmasinda kullanilir.

Text: text kontrolinlzin sahip olacagl Text degeridir. String resource olarak verebileceginiz gibi
dogrudan Layout taniminizda da deger belirleyebilirsiniz.

Dogrudan deger girmeniz tavsiye edilmez!



Constraint Layout : ConstraintlLayout, 6zellikle Relativelayout ile yasanan bazi sorunlara care olabilmesi
amaciyla distundlmuistir. Ornegin yizdelik degerlerin verilebilmesi ve ic ice (nested) layout kullanimi
nedeniyle olusan karmasikligin azaltilmasi gibi. Ayrica ConstraintLayout ile yatay ve dikey ekran kolay bir
sekilde tasarlanabilir.

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Yeni bir proje baslatin, min SDK 20 secin ve adini ConstraintLayout olarak degistirin.

2. Component Tree penceresinde TextView kontrollnu silin. Ve asagidaki gibi bir tasarim olusturun.
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3. Eklediginiz View’lere birkag farkli constrain layout uygulayip degisiklikleri gozlemleyin.

Layout tasariminda gercek hayatta ¢ok fazla sayida kontrol olabilecegi icin kontrollerin “id” kismina anlamli

isimler vazmaniz énerilir. Ornedin android:id="@+id/button1" yerine android:id="@+id/buttonGoster" yazilabilir.

4. Solda gosterilen string.xml dosyasini agin ve icerigine sagdaki degerleri ekleyin.
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5. View'lerin properties kismindan text 6zelliklerini string degerlerini kullanarak asagidaki gibi degistirin. id 6zelliklerini
de yine ayni yerden asagidaki gibi glincelleyin.

At textViewAd - @string/adTextView

i editTextAd - @string/adEditText

8] textViewSoyad - Estring/soyadTextVien

o editTextSoyad - @string/soyadEditText

I buttonGoster - @string/gosterButton

6. app—2>res—>layout—=>activity_main.xml icndeki Button kismina asagidaki ifadeyi ekleyin.
android:onClick="adsoyadGoster"

7. app—>java—~>MainActivity.java icerisine asagidaki kodu ekleyin.

import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widaet.Toast:

8. app—>java—>MainActivity.java—>MainActivity class igerisine asagidaki kodu ekleyin. Programi calistirin.

public void adsoyadGoster (View view) {
EditText ad = (EditText) findViewById (R.id.editTextAd) ;
EditText soyad = (EditText) findViewById (R.id.editTextSoyad) ;
String adText = ad.getText () .toString() ;
String soyadText = soyad.getText () .toString() ;
String mesaj = "Merhaba " + adText + " " + soyadText;
Toast.makeText (MainActivity.this, mesaj, Toast.LENGTH LONG) .show () ;

9. 6.ve7.Adimlarda yaptiginiz degisiklikleri silin ve asagidaki kodu onCreate metodu igine ekleyin. Programi galistirin.

final EditText ad = (EditText) findViewById(R.id.editTextAd) ;
final EditText soyad = (EditText) findViewById(R.id.editTextSoyad) ;
Button goster = (Button) findViewById(R.id.buttonGoster) ;

goster.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
String adText = ad.getText ().toString() ;
String soyadText = soyad.getText () .toString() ;
String mesaj = "Merhaba " + adText + " " + soyadText;
Toast.makeText (MainActivity.this, mesaj, Toast.LENGTH _LONG) .show () ;
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10. Sizce iki ydbntem arasinda bir fark var mi? Arkadasinizla tartisip asaglya yaziniz.




