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INTENT KAVRAMI VE KULLANIM AMACLARI

Su ana kadar 6grendiklerimizde hep tek Activity lizerinde calistik. Bundan boyle bakis acimizi genisleterek uygulama
icinde birden fazla aktivite/servis/yayin algilayici /icerik saglayici arasindan ve hatta farkl uygulamalar arasinda nasil
haberlesme saglayabilecegimize bakacagiz.

Intent yardimiyla baska bir aktiviteyi baslatabilir, bir servisin ¢alistirilmasini tetikleyebilir veya gerceklesen bir olaydan
biitlin sistemi haberdar edebilirsiniz. Intent’ler uygulamayi kendi icerisinde ve farkli uygulamalari birbirleri ile baglayan
bir kdpru gorevi gorir. En kisa tanimiyla Intent bir seyin yapilmasini isteyen bir mesaj nesnesidir.

ACTIVITY — INTENT iLiSKisi

Gelistirdiginiz uygulama icerisinden Intent nesneleri yardimiyla activity’leriniz (ekranlariniz) arasinda gegis
saglayabilirsiniz.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: Intent, Min. SDK: API20, Empty Activity, Finish.

2. Asagidaki gibi tasarim olusturun.
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3. res/layout klasériinin altinda sayfa2.xml adinda asagidaki bir dosya olusturun.
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4. MainActivity’nin oldugu klasérde Sayfa2 adinda yeni bir class olusturun. setContentView’in icerigine dikkat
edin.

public class Sayfa2 extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R. layout.sayfa?);

5. MainActivity’nin buton click koduna asagidaki ifadeyi yazin.

Intent 1 = new Intent(MainActivity.this, Sayfa2.class);
startActivity(i);

6. Sayfa2’nin buton click koduna asagidaki ifadeyi yazin.

Intent I = new Intent(Sayfa2.this, MainActivity.class);
startActivity(i)

7. Sistemin bir Explicit Intent araciligiyla bir Activity sinifini baslatabilmesi icin 6nce uygulamanizda
boyle bir Activity oldugunu belirtmeniz gerekir. Yani her yeni Activity icin AndroidManifest.xml
dosyasinda bir tanim eklemeniz gerekir. Eger proje olustururken bir default activity olusturulmasini
secmeseydik, mainactivity icin de bu tanimi manuel olarak eklemek zorundaydik. Asagidaki ifadeyi
Manifest dosyasina ekleyin.

<activity
android:name="_Sayfa2"
android: label="Sayfa2">
</activity>

~ Intent nesneleri icin yapmak istedigimiz is agik oldugunda bu tir Intent’lere Explicit(Acik) Intent denir.




8. Activity’ler arasinda basit bir sekilde bilgi gonderebiliriz. Kodlari asagidaki gibi glincelleyin.

Intent intent = new Intent(MainActivity.this, Sayfa2.class);
intent.putExtra(paket’, "MainActivity“den geldim™);
startActivity(intent);

Intent intent = new Intent(Sayfa2.this, MainActivity.class);
intent.putExtra(paket™,"Sayda2*den geldim™);
startActivity(intent);

9. onCreate metodunun igine asagidaki ifadeyi yazin.

MainActivity igin:

Bundle gelen=getintent().getExtras();
if(gelen!=null){

Toast.makeText(MainActivity.this,gelen.getString(“'paket™),Toast.LENGTH LONG) .show();
3

Sayfa2 icin:

Bundle gelen=getintent().getExtras();
if(gelen!=null){

Toast.makeText(sayfa2.this,gelen.getString(‘‘paket™),Toast.LENGTH_LONG) .show() ;
T

10. res/values/strings.xml dosyasina asagidaki string’i ekleyin.

<string name="gonder'>Hangi program ile gondermek istiyorsunuz?</string>

11. Peki, Implicit Intent(Ustii Kapali) nesnelerini nasil ve ne zaman olustururuz? Yapmak istedidiniz seyi bilip
kimin yapacadina karar vermedidiniz durumda, bu secimi sistemin yapmasini saglayabilirsiniz.

MainAcivity sinifina bir button daha ekleyin ve kodunu asagidaki gibi yazin.

-

Intent 1 = new Intent();

i.setAction(Intent.ACTION_SEND);

i .putExtra(lntent.EXTRA TEXT, "Bu benim goénderi metnimdir.');
i.setType(“"text/plain™);

startActivity(Intent.createChooser (i, getResources().getText(R.string.gonder)));

.

12. Yukaridaki kodun yerine getirdigi islevi satir satir arkadasinizla tartisarak asagiya yaziniz.



13. Asagidaki gibi bir gérinti alacaksiniz.

Android Emulator - Nexus_6P_AP|_23:3554

INTENT FILTER

Bu giine kadar uygulamalarimizda ihtiyacimiza gore sistemin bir uygulama bulmasindan bahsettik. Peki, biz kendi Web
Tarayicl, SMS, Arama_ veya Harita uygulamamizi gelistirmek ve baska kullanicilarin uygulamalarinda bizim
uygulamamizi tetikleyebilmelerini isteseydik veya sistemin belli durumlarda bize haber vermesine ihtiya¢ duysaydik ne
yapmaliydik?

Sorunun cevabl intent-filter tanimlamakta yatiyor. Intent-filter; bilesenlerin kabiliyetlerini sisteme bildirmenize yarar.
AndroidManifest.xml dosyasini inceleyin ve intent-filter tanimina bakin. Bir action ve bir category elemanina sahip
oldugunu goéreceksiniz.

( N
<activity android:name="_MainActivity'>
<intent-filter>
<action android:name="android. intent.action.MAIN" />
<category android:name="android. intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

(& J

e action tanimindaki android.inten.action.MAIN ifadesi MainActivity’nin bu uygulamayi baslatan aktivite oldugunu
ifade eder.

e category alanindaki android.intent.category.LAUNCHER degeri de, bu uygulamanin Android tarafindan
baslatilabilecek uygulamalar arasinda listelenmesini saglar.

INTENT BIiLESENLERI VE INTENT COZUMLEME

e COMPENENT NAME
Hangi komponentin Intent nesnesini ele almasi gerektigini belirten ozelliktir. Eger hangi kompenentin ele
alinacagi belliyse, buna Explicit Intent denir. Eger Intent’in komponent name 6zelligi belirtiimemisse, buna
Implicit Intent denir ve hangi hedef uygulamanin baslatilacagina dair sistem bir ¢6zimleme yapar.

e ACTION




Ne yapilmasi istendigini belirten 6zelliktir. ACTION_CALL, ACTION_DIAL, ACTION_VIEW vs. Bu ozellik tek
basina hangi hedef uygulamanin baslatilacagina karar vermeye yetmez. Data 6zelligi ile beraber bir anlam ifade
eder.

DATA

Action &zelliginin ne tiir bir veri tizerinde islem yapacagini belirtir. Ornegin ACTION_DIAL icin bir telefon
numarasi setData metoduna argliman olarak verilebilir. Yani sistem ilgili data’yi ele alabilecek uygun action’i
bulmaya calisir.

EXTRA

Intent bir mesaj olduguna gore, bu mesajin icerisinde ekstra bilgi bulundurmak da son derece normaldir. Yani
olusturdugunuz Intent ile birlikte ek bilgi gdndermek istiyorsaniz bu &zelligi kullanabilirsiniz. Ornegin isletim
Sistemi, bildirimlerini Intent’ler araciligiyla yapar. Telefonunuza kulakhgin takilmasi ve ¢ikarilmasi bir bildirim
sebebidir. Bu Intent Extra alaninda kulakligin tiirtine dair bilgi génderir.

CATEGORY

Intent’ler kategorilere sahip olabilirler. Sistem belli durumlarda belli kategorilere sahip Intent’leri arar. Mesela;
telefonunuz agilirken LAUNCHER kategorisine sahip Inten’ler bulunur ve listelenir. Ya da DEFAULT kategorisine
sahip olmayan Intent’ler, Implicit Intent olarak cagrilamazlar.

BROADCAST

Broadcast Recivers(Yayin Algilayicilar): Sistem genelindeki olaylardan haberdar olmak veya sistemi bir durumdan
haberdar etmek icin kullanilir. Ornegin kulakligin ¢ikarildiginin bilinmesi miiziik ugyulamasi icin dnemlidir. Clinki

uygulama miuzik calmayi durdumak isteyebilir.

Broadcast Gonderme

Yayinlar, Intent’ler halinde bildirilirler. Intent nesnesini ihtiya¢ duyulacak olan bilgilerle olusturup, sendBroadcast
metodunu ¢agirmaniz yeterlidir. Dikkat etmeniz gereken sey, action degerinin unique(benzersiz) olmasidir. Onerilen
Package Name’nize ek olarak gdnderiginiz broadcast mesajini ifade eden bir isim ekleyerek action belirlemenizdir.

Inten Extras alanina géndermek istediginiz ek bilgileri koyabilirsiniz.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

Start New Android Project, Appliation Name: Broadcast, Min. SDK: API20, Empty Activity, Finish.

2. Projenize bir button ekleyin ve click olayini asagidaki gibi yazin (intentin icine kendi paket adinizi yazin).

Intent 1 = new Intent(‘'com.example.hacer.TSUNAMI_ALARMI'™);
i.putExtra("’"MESAJ", "Acil Evinizi Terkedin™);
sendBroadcast(i);




3. MainAcitvity sinifiyla ayni pakette olmak lzere TsunamiReceiver adinda BroadcastReceiver sinifindan
tlreyen yeni bir sinif olusturun.

(bublic class TsunamiReceiver extends BroadcastReceiver { )
@Override
public void onReceive (Context context, Intent intent) {
String msg = intent.getStringExtra('MESAJ™);
Toast.makeText(context, msg, Toast.LENGTH_LONG).show();
}
L} J

4. Yukaridaki kodun yaptigi isi arkadasinizla tartisip asagiya yazin.

5. AndroidManifest dosyasinda <application> taglari arasina asagidaki kodu yazin.

<receiver android:name="_.TsunamiReceiver"™ >
<intent-filter>
<action android:name="com.example.hacer.TSUNAMI_ALARMI™" />
</intent-filter>
</receiver>

6. Yukaridaki kodun yaptigi is nedir? Bu kodu eklemeseydik bir degisiklik olurmuydu? Arkadasinizla tartisip
asaglya yazin.



