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Popup Menu:

Popup Menii view’e bagli olan bir mendir. Eger yer varsa ilgili view’in altinda yoksa Ustiinde gosterilir.

Reply all

Forward

)

Context Mendi ile karistirllmamalidir. Context Meni ilgili view’de segili oldugu segenegi etkiler.

Popup Menii kullanabilmek icin API level 11 ve daha Ustl gereklidir.

Fig.1. Gmail uygulamasinda sag st kosedeki butona bagl olan bir pop mend.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: PopupMenu, Min. SDK: AP120, Empty Activity, Finish.

2. Asagidaki gibi bir tasarim olusturun.
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3. Yukaridaki gibi bir meni klaséri olusturun ve popup.xml’in igerigini asagidaki gibi doldurun.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<menu xmlns:android=""http://schemas.android.com/apk/res/android">

<item android:id="@+id/tumuneYanitla"
android:title=""Timiine Yanitla'/>

<item android:id="@+id/ilet"
android:title="1ilet" />

</menu>

4. Asagidakiifadenin islevinin ne oldugunu arkadasinizla tartisin ve bu ifadeyi nereye eklmeniz gerekiyorsa oraya

android:onClick="popupGoster"*

MainActivitv sinifi PopupMenu.OnltemClickListener implement etmeldir! popup.inflate() metodu igin API

level 14 gereklidir.

ekleyin.

5. Asagidaki kodu MainAcitvity sinifina ekleyin ve kodlarin yerine getirdigi islevi arkadasinizla tartisip asagidaki
bosluga yazin.

~

p
public void showPopup(View v) {
PopupMenu popup = new PopupMenu(this, Vv);
popup -setOnMenultemClickListener(this);
popup. inflate(R.menu.popup);
popup.-show(Q);

6. Son olarak item’lere tiklandiginda gerceklesmesini istedigimiz eylemleri tanimlariz.

~

@Override
public boolean onMenultemClick(Menultem item) {

switch (item.getltemld()) {
case R.id. tumuneyanitla:
Toast.makeText(MainActivity.this, "Timine Yanitla Tiklandi",Toast.LENGTH_LONG).show();
return true;

case R.id.ilet:
Toast.makeText(MainActivity.this, "Ilet Tiklandi",Toast.LENGTH_LONG).show();

return true;
default:
return false;

}




AppBar — Action Bar — Toolbar:

Action Bar - Toolbar, uygulamanizin Activity'leri icin en dnemli tasarim bilesenlerinden birisidir. Diger Android
uygulamalariyla tutarh ve uygulamayi daha alisilabilir hale getiren bir araytz 6zelligi saglar.

Ana islevleri sunlardir:
e Uygulamaya bir kimlik verir ve kullanicinin uygulamadaki yerini gdsteren bir alan saglar.

e Siklikla kullanilan eylemlere (Arama gibi) kisa yolla erisim saglar.
e Navigasyon ve gorinti degistirme destegi (sekmelerle veya acllir listelerle) saglar.

iLJ' Action Bar Q,

En temel haliyle Action Bar, Activity'nin bashgini ve uygulamanin simgesini (solda) gosterir. En basit halinde
bile kullanicilara uygulama igerisinde nerede olduklarini bildirir. isim karmasikliginin sebebi basta sadece ActionBar
olmasi, sonraki slirimlerde ise daha genel hali olan Toolbar’in ¢ikmis olmasidir.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: Toolbar, Min. SDK: API15, Empty Activity, Finish.

2. v7 appcompat destek kitlphanesinin projenize eklendiginden emin olun.

import android.support.v7.app-AppCompatActivity;

3. MainActivity’'nin “AppCompatActivity”i extends ettiginden emin olun.

4. Manifest dosyasinda temayi asagidaki gibi degistirin. NoActionBar temalarindan birini kullanmak uygulamanin
varolan ActionBar ayarlarini kullanmasini engeller.

android:theme="@style/Theme.AppCompat.Light.NoActionBar"



5. Projenize Palette kismindan asagidaki gibi bir Toolbar ekleyin ve ilgili 6zelliklerini asagidaki gibi degistirin.

android:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.ActionBar"
app:popupTheme=""@style/ThemeOverlay.AppCompat.Light”

6. Asagidaki kodlari MainActivity’e ekleyin. Bu kodlarin yerine getirdigi islev nedir? Asagiya yazin.

( N
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
Toolbar tb = (Toolbar) findViewByld(R-id.toolbar);
setSupportActionBar(tb);

Action Bar, uygulamadaki o anki context’le ilgili 5nemli islemleri digme olarak lizerinize eklemeyi saglar.
Bu diigmeler bir simge ve/veya metin ile Action Bar'in lizerinde goriinir. Action Bar'a sigmayan veya yeterince
onemli olmayan eylemler gizlenir. Buna actions overflow denilmektedir.

7. Foyle birlikte verilen resimleri asagidaki gibi drawable klasériine kopyalayin.
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8. ActionBar lizerindeki butonlari tanimlamak icin toolbar.xml adinda bir menii olusturun. igerigini asagidaki gibi
doldurun.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<menu xmIns:android=""http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmIns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto">
<item android:id="@+id/action_arama"
android:icon="@drawable/ic_action_search"
android:title="Ara"
app:showAsAction=""i fRoom" />

<item android:id="@+id/action_yenile"
android:icon="@drawable/ic_action_refresh"
android:title="Yenile"
app:showAsAction="ifRoom" />

<item android:id="@+id/action_ayarlar"
android:title="Ayarlar"
app:showAsAction=""never"' />
</menu>

9. Son olarak onCreatOptionsMenu() ve onOptionsitemSelected() metodlarini Foy3’tekine benzer sekilde yazin.

10. app:showAction 6zelliginin islevini agiklayin.




