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Adapter’lar, verilerle ekran kontrolleri arasinda kopri gorevi kuran yapilardir. Data kaynagi veri tabani olabilecegi gibi
resource dosyasl ya da basit bir dizi de olabilir. Ekran kontroli de ListView olabilecegi gibi GridView, Spinner(Web’deki
kombo konrolleri) veya Gallery olabilir.

Adapter kullanmanin mantigi, veri ile onu gosterme islemlerini birbirinden ayri tutmaktir. Adapter’ler gosterilecek
olan veriyi yonetmek ve Container(ListView, GridView vs.) icindeki kontrolleri(TextView vs.) olusturmakla
sorumludur.

ArrayAdapter

new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple_list_item_1, values);

Yukanidaki kod satirinda bir ArrayAdapter olusturulmaktadir. Constructor’in ilk arglimani olarak Context verilmelidir,
adapter calistigi sinifla ilgili bilgiyi contextten alir. ikinci argiiman, listenin elemanlarinin nasil gésterilecegini belirleyen
Layout Resource id’sidir. Burda bir TextView olarak gosterilecegi belirliliyor. Son argiiman listeyi dolduracak olan veri
dizisidir.

UYGULAMA

Amag: (Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: Adapters, Min. SDK: API20,

2. Asagidaki gibi bir tasarim olusturun.
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3. Gerekli kiitiphaneleri eklemeyi unutmayin!

4. MainActivity sinifinin igine asagidaki kodu yazin.

private List<CharSequence> getCities() {
List<CharSequence> cities = new ArrayList<CharSequence>();
cities.add(""Ankara'™);
cities.add("Izmir');
cities.add("lIstanbul™);
cities.add(""Mugla'™);
return cities;

5. Yukaridaki kodun yaptigi islevi agiklayin.

6. Bir adapter olusturun ve Spinner(Web’deki kombo kontrolii) iginde kullanin. Bunun icin onCreate metodu
icerisine asagidaki kodlari ekleyin. Kodu c¢alistirin.

final List<CharSequence> cities = getCities();
final ArrayAdapter<CharSequence> adapter = new ArrayAdapter<CharSequence>(this,
android.R.layout._simple _spinner_item, cities);

adapter .setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);

Spinner spinner = (Spinner) findViewByld(R.id.spinner);
spinner.setAdapter(adapter);

Button buttonKaydet = (Button) findViewByld(R.id.buttonKaydet);
final EditText editTextSehir = (EditText) findViewByld(R.id.editTextSehir);
final TextView durumTextView (TextView) FindViewByld(R.id.durumtextView);

buttonKaydet.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
String sehirAdi = editTextSehir.getText()-toString();
cities.add(sehirAdi);
adapter.notifyDataSetChanged();
editTextSehir.setText("'"");
durumTextView.setText(sehirAdi + " " + "Eklendi 1'");
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7. Kodu asagidaki gibi degistirerek ne tiir degisiklik oldugunu gozlemleyin ve asagiya yazin.

adapter.setDropDownViewResource(android.R. layout.simple_spinner_item);

Gozlem Sonucu:



8. Asagidaki kodun yaptigi isi arkadaslarinizla tartisin ve asagiya yazin.

adapter .notifyDataSetChanged();

9. Uygulamanin basinda bos birakilan Amag bolimini gelistirdiginiz projenin gergeklestirdigi islemi dikkate
alarak doldurun.



