DERS iCERIGi:

e Grid View

e ImageAdapter

e Options Menu

e Context Menu
Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

Grid View:
1. Start New Android Project, Appliation Name: HelloGridView, Min. SDK: API25, Empty Activity, Finish.

2. indirdiginiz resimleri asagidaki gibi ekleyin. HelloGridView projesinin icinde gerekli klasére kopyalayin.
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3. Ana activitye bir GridView ekleyin Constraintleri belirleyin.

4 )
<GridView
android: id="@+id/gv"
android: layout _width="279dp"
android: layout _height="379dp""
android: layout _marginBottom="8dp"
android: layout marginLeft="8dp"
android: layout_marginRight="8dp"
android: layout_marginTop="8dp"
android:numColumns=""2"
app: layout_constraintBottom toBottomOf="parent"
app: layout_constraintLeft_tolLeftOf="parent"
app:layout_constraintRight_toRightOf="parent”
app: layout_constraintTop_toTopOf="parent” />




4. activity_main.xml dosyasini agin ve GridView igerigine asagidaki sari renkli satiri ekleyin.
5. Java klasori altinda ImageAdapter sinifi olusturun. Gerekli kitlphaneleri import edin. (Alt + enter kullanin)

public class ImageAdapter extends BaseAdapter {
private Context mContext;

public ImageAdapter(Context c) {
mContext = c;
}

public int getCount() {
return resimler.length;
}

public Object getltem(int position) {
return null;

}

public long getltemld(int position) {
return O;

}

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
ImageView imageView;
if (convertView == null) {

imageView = new ImageView(mContext);
imageView.setLayoutParams(new GridView.LayoutParams(200,200));
imageView.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER CROP);
imageView.setPadding(8, 8, 8, 8);

} else {
imageView = (ImageView) convertView;

¥

imageView.setlmageResource(resimler[position]);
return imageView;

}

private Integer[] resimler = {
R.drawable.sample_2, R.drawable._sample_3,
R.drawable.sample_4, R.drawable.sample_ 5,
R.drawable.sample_6, R.drawable.sample 7,
R.drawable.sample 0, R.drawable.sample 1,
R.drawable.sample 2, R.drawable.sample_ 3,
R.drawable.sample 4, R.drawable.sample 5,
R.drawable.sample_6, R.drawable.sample_ 7,
R.drawable.sample_0, R.drawable.sample_1,
R.drawable.sample 2, R.drawable.sample 3,
R.drawable.sample 4, R.drawable.sample 5,
R.drawable.sample 6, R.drawable.sample 7



7. MainActivity.java icerisindeki onCreate() metoduna asagidaki kodlari ekleyin.

public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

GridView gv = (GridView) findViewByld(R-id.gv);
gv.setAdapter(new ImageAdapter(this));

{

public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View v, iInt position, long id) {
Toast.makeText(MainActivity.this, ™" + position, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

DE

8. Yukaridaki kodda sartile isaretlenmis satirda yapilan isin ne oldugunu arkadasinizla tartisin ve asagiya yazin.

Options Menu

Telefonunuzda Menii diigmesine bastiginizda karsiniza ¢ikan meniiye Options Menu denir. Options Menu aktivitelerle
iliskilendirilmistir. Yani bir Activity icin vyalniz bir tane Options Menu bulunabilir. Activity baslatilirken
onCreateOptionMenu metodu ile bildirim yapilir. Options Menu’yii kod icerisinde tanimlayabilecegimiz gibi resource
olarak da tanimlayabiliriz. Tavsiye edilen resource olarak yapmaktir.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: OptionMenu, Min. SDK: API25, Empty Activity, Finish.

2. Asagidaki gibi bir menu klaséri ve options_menu.xml adinda bir dosya olusturun. Béylece menimiizi kod icinde

degil resource olarak tanimladik!
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3. lcerigini asagidaki gibi doldurun.

<menu xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmIns:app=""http://schemas.android.com/apk/res-auto'>

<item android:id="@+id/geridon™
android:title="GERI DON"
app:showAsAction=""always"/>
<item android:id="@+id/guncelle”
android:title="GUNCELLE"
app:showAsAction=""always"/>
<item android:id="@+id/dahafazla"
android:title=""DAHA FAZLA"
app:showAsAction="always">
<menu>
<item android:id="@+id/secenekler"
android:title="SECENEKLER"
app:showAsAction=""1fRoom" />
</menu>
</item>

- J

4. Android menu resource dosyalarindan menu nesneleri olusturmak icin Menulnflater sinifini kullanir. Bu sinifin
inflate metodunu, tanimladiginiz menu resource id’sini vererek ¢agirdiginizda meni olusturulmus olmaktadir.
Asagidaki kodu MainActivity sinifinin icine yazin.

a. Uyari: Basinda @0verride etiketini gordiigiiniz metodlar acilir listeden secmelisiniz.
{ )

@override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenulnflater().inflate(R.menu.optionsmenu, menu);
return true;




5. Asagidaki kodu da MainActivity igerisine ekleyin ve arkadasinizla tartisarak ne is yaptigini agiklayiniz.

@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
TextView textView = (TextView) findViewByld(R.id.textl);

switch (item.getltemld()) {

case R.id.geridon:
textView.setText('Geri Don Tiklandi'™);
return true;

case R.id.guncelle:
textView.setText('Guncelle Tiklandi');
return true;

case R.id.secenekler:
textView.setText('Secenekler Tiklandi'™);
return true;

default:
return super.onOptionsltemSelected(item);

Kodun Gerceklestirdigi Eylem / Eylemler:

Context Menu

Context Menu herhangi bir View Uzerinde parmaginizi uzun sire basili tuttugunuzda karsiniza ¢ikan mendlerdir. Options
Menu'ler aktiviteler ile Context Menu’ler View'ler ile iliskilidir. Bu da bir aktivitede 1 tane Options Menu mevcut
olabilirken View sayisi kadar Context Menu bulunabilecegi anlamina geliyor.

Context Menu olusturabilmeniz icin 6nce View elemaninizin bir menilye sahip oldugunu belirtmeniz
registerForContextMenu(View view), sonra da ilgili Activity sinifinin onCreateContextMenu metodunu Override etmeniz
gerekiyor.

Uygulama

(Bu kismi uygulamanin sonunda siz dolduracaksiniz!!!)

1. Start New Android Project, Appliation Name: ContextMenu, Min. SDK: API120, Empty Activity, Finish.

2. Asagidaki gibi bir menu klasérii ve context_menu.xml| adinda bir dosya olusturun. igine “SiL” id=sil ve
“GUNCELLE” id=guuncelle olan iki item ekleyin. Nasil ekleyeceginizi options meniide 6grenmistiniz.
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3. res—>values—>string.xml icine asagidaki degerleri ekleyin.

<string-array name="adlar">
<item>Java</item>
<item>C#</item>
<item>Python</item>
<item>C++</item>

</string-array>

4. activity_main’deki textView’in id’sini durum olarak girin. Palette menisene bir tane ListView ekliyin ve id’sini
liste olarak girin.

5. Tasarim ve resource’lar ile isimiz bittigine gére simdi nasil context menii olusturacagimiza bakalim. Once isim
listesinin iceriginin nasil doldurulacagini belirtmemiz gerekiyor. Bunun icin yukarida tanimini yaptigimiz string
array’ini alip listemize veri kaynaginin bu oldugunu sdylemeliyiz. onCreate() metodu icine asagidaki kodu yazin.

ListView liste=(ListView) findViewByld(R.id.liste);
String [] adlar=getResources() .getStringArray(R.array.adlar);

ArrayAdapter<String> adapter;
adapter =new ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout._simple_list_item_1,adlar);

liste.setAdapter(adapter);
registerForContextMenu(liste);

6. Options meniide oldugu gibi inflate metodu ile meniyi olusturun. onCreateContextMenu metodunu
override edin ve i¢ine asagidaki kodu ekleyin.

getMenulnflater() . inflate(R.menu.contextmenu,menu) ;



7. onContextltemSelected metodunu override edin ve igine asagidaki kodlari ekleyin.

AdapterView.AdapterContextMenulnfo info=(AdapterView.AdapterContextMenulnfo)
item.getMenulnfo();

TextView secilen=(TextView) info.targetView;
TextView tv=(TextView) findViewByld(R.id.durum);

if(item.getltemld(Q)==R.id.sil){
tv.setText(secilen.getText() + " igin SIL Tiklandi! ");
return true;

}
if (item.getltemld() == R.id.guncelle) {
tv.setText(secilen.getText()+ " icin GUNCELLE Tiklandi! ');
return true;

}

return false;

8. Kodlarin yerine getirdigi islevi arkadasinizla tartisarak asagiya yaziniz.



