Lego Challenge
ve Yazilim Mimarisi

Sedat GérmuUs, PhD

Email ; sedatgormus@amail.com

: sedatgormus@kiu.edu.ir



mailto:sedatgormus@gmail.com
mailto:sedatgormus@ktu.edu.tr

Icerik
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» Mimari Adimlari




Lego Challenge

» By projede 5 kisilik takimlara ayrlarak legodan bir kule yapacagiz

» Takimlarda
» | mUhendis , lego parcalarina bu kisi tasarm sirasinda dokunamaz. Mimardan
direktifler alabilir. MUhendis konusamaz.

» 2 Mimar, gerceklenecek modelin tasarmini yaparlar. Kendi aralarnnda
konusabilirler ve legolara dokunabilirler.

» ? Gozlemci, gdzlemciler proje sirasinda konusamazlar. Sadece projenin tasarimi
sirasindaki adimlari not alabilirler.




Lego Challenge Gereksinimler

» |5 dakikalk dizayn asamasindan sonra size verilen parcalardan;

» En az miktarda parca kullanarak, en yuksek kuleyi en az lego kullanarak
yapmanizi istiyorum.

» Kuleyi yapmak icin 60 saniyeniz var ve kuleyi mUhendis tek basina kimseden
yardim almadan yapacak.

» Arfinlan her parca size 10 puan, her cm yukseklik 10 puan kazandiracaktir.
» si hizll bitirmeniz halinde her saniye size 3 puan kazandiracaktir.
®» Parcalarin en az yarisint kule insaatinda kullanmalisiniz.

» Kule yapildiktan sonra en az 60 saniye ayakta kalmaldir.



Mimari dizayn

Tesekkurler




Kaynak Yonetimi

» Mimari kaynak yonetimiyle ilgili planlar icermelidir.

» Kaynaklardan bazilar
» Hafiza (Ozelikle sUrUcU dizayni ve gdmulu sistemler)
» CPU
» Disk

» jletisim kaynaklari
» FPGA icindeki kapi miktari




Performans

» Performans beklentileri gereksinimlerde
tanimlanmalidir.

imari ise performans parametrelerinin
irer tahminini icermelidir.

Eger bazi alanlarda performans
saglanmama riski varsa mimari bunu
belirtmelidir. (Bu sayede gelistiriciler, bu
alana daha fazla 6zen gosterebilirler)

Ayrica mimari her sinif icin zaman ve
alan gereksinimlerini icerebilir.
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Genisletilebllirlik.

= Mimari, UrUnun ne sekilde genisletilebilecegini
belirtmelidir.

» Gehislemeye ornek olarak kullanici sayisi,
etworkteki dugum sayisi, Veri tabanindaki girdi
sayisi verilebilir.

» [EJer sistem bUyUmeye musait degilse, ve
genislemesi beklenmiyorsa, mimari bunu acik
sekilde ifade etmelidir.




Lokalizasyon (Yerellestirme)

» Eger yapilan proje farkll cografyalarda
calisacaksa, birden farkl dili icermelidir.

®» Bunun icin mimari farkl ortamlari
desteklemek icin gerekli mekanizmalari
animlamaldir.

» ArayUz dili, hata mesaijlari, log mesajlar,
v.S. Birden fazla dilde tfanimlanmalhdir.

= Soru: Farkh dilleri desteklemek igin uygun
bir mimari tasarlanmaniz istenirse, nasil
bir yontem akliniza gelir?



o problen has been derected and windows has been shut dowy To prevent damage

0 YOour CONpuTEr.
ORIVER_IRQL_NOT_LESS_OR_EQUAL

If this is the first time you've seen this Stop error screen,
estart your computer, If this screen appears again, follow
hese steps:

check to make sure any new hardware or software is properly installed.
1f this is a new installacion, ask your hardware or software manufacturer
or any wirndows updates you might need.

1f problems continue, disable or remove any newly instalied hardware
or software, Disable BIOS memory options such 35 <aching or shadowing.
If you need to use Safe Mode to remove or disable components, restart
our computer, press F8 to select Advanced Startup options, and then
select Safe Mode.

echnical information:

WE& STOP: (x0Q000001 (Ox0000000C, 0x00000002, 0x00000000, 0x-E86B5489)

ede. @v3,.5ys - Address FSOBSABO base at F8685000, Datestamp 3ddétleb

\8eginning dump of physical memory

hysical mamory dump complete.
Contact your system administrator or technical support group for further
assistance.

Hata Islemlers

Hata ayiklama ve isleme, bir cok proje icin en bUyUk
problemlerden birini teskil eder.

Dolayisiyla, hata ayikloma ve yakalama icin yazilacak rutinlerin
nasil dizayn edilecegi mimarinin bir parcasi olmalidir. (Hata
yakalama alisila gelmis olarak kodun iginde yapilan bir
vygulamadir)

Hata ayiklama icin mimari dizayni sirasinda sorulacak bazi sorular:
» Hata islemleri, dUzelticimi yoksa hatayl bulmak icin mi yapiliyore
» Fger dUzelticiise, hatadan saglikli bir sekilde kurtulabilir miyize

» [EJger hata yakalama icin yapiliyorsa, program hatayi log
dosyasina yazip, bir sey olmamis gibi devam edebilir yada
cikabilir.

» Her iki durumda kullaniciya bir uyart géndermelidir.

®» Program hata mesajlarini sistemde nasil yonlendirmelidir
(propagate)e



Hata islemlert

Hata mesajlan cikti formatlan ve hata ayiklama yontemleri ve kod
stilleri ve yonelimleri belirlendi mi¢

» Karma karisik bir hata ayiklama yaklasimi, kodu ve hata ayiklama
sUrecini icinden cikimaz hale getirir. (GUzel ve standart kod yaklasimi
yazihmin her parcasi icin gecerlidir).

» Hatalar nasil islenecek?

»  Mimari yazihmin hangi durumlarda hata verecegini ve bu hatalarin nasil
yakalanacagini belirlemelidir.

» Ornedin, verilen hatalar hata ayiklama sinifina mi ydnlendirilecek?

» Yada yaziimda olusan hata hatayi olusturan ilk komutun oldugu
noktaya kadar yonlendirilecek mie

» Siniflann gelen verilerin gecerliligini belirlemek icin sorumlulugu
nedire

» Her sinif kendi verisini kontrol etmeli midir yada bir sistem sinift mi bu
islemi yapacaktire

» Siniflar gelen verinin temiz oldugunu varsayabilirler mie

» Hata ayiklama sistemini siz mi dizayn edeceksiniz yada programlama
dilinin hata ayiklama sistemini mi kullanacaksinize




Dayaniklilik(Fault Tolerance)

» Dayanikliik(fault tolerance) sistemin kararlligini
arttirmak icin kullanilan teknikler bUtunu olarak
gOrulebilir.

» Mimari projeden beklenen dayaniklilik seklini ve
hedefini belirlemelidir.

» Ornegdin, bir sistem bir sayinin karekdkony farkli
dayaniklilik ilkeriyle su sekilde hesaplayabilir;

» System bir hata alglladiginda, hata olmadan hesap
yapilan en son noktaya geri ddnebilir.

» Sistem hata alglladiginda, yedekte tutlan bir kod
parcasint kosabilir,

» Sistem birden farkl kare kdk alma sinifiniicinde
barnndirr ve sistem he sinifin ciktisini digerleriyle
karsilastinr. Ve sonu¢ bir oylama ydontemiyle belirlenir.




Mimairi Fizibilite

Mimariyi dizayn eden grup, sistemim
performans hedeflerini yakalayip
yakalamayacagindan emin olmalidr.

Bu kaygilar;
» Kaynak gereksinimleri
» Performas hedefleri

» Ve gelistirme ortami tarafindan destek yonleriyle
incelenmelidir,

Design yapan grup sistemin teknik olarak
mumkun ve fizibil oldugunu gostermelidir.

Her fizibilite risk faktdérU dizayn yapan kisi(ler)
tarafindan belirtilmeli, ve bu risklerin nasil
engellenebilecegi belirtiimelidir.
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Overengineering(Asir dizayn)

» Kararllik(robustness) sistemin bir hata
olusmasina ragmen calismaya devam
etmesinidir

» Cogu zaman sistem mimarisi sistemin
gereksinimlerinin onerdigi kararlliktan fazlasini
belirtir.

®» Bunun nedeni bilincli olabilecegi gibi, sistem
dizaynindan da kaynaklanabilir.

Goed Bike Bad Bike

» Eger bir sistem kendi icinde kararl alt
sistemlerden olusursa, toplu sistem kararlilik
gereksinimden daha kararl olabilir.

» Yada tam tersi bir durum ortaya cikabilir.




Satin alma vs. Programlama

Q

m VS.

Build

2

Buy

Proje parcalarnnin famaminin ayni grup
tarafindan eksiksiz kodlanmasi, bazi projelericin
pahall olabilir,

Bir cok basarili proje acik ve free kaynak kodlu
projelerden tUremistir.

Bu yUzden projenin parcalarint mimaride satin
alinalacak ve kodlanacak olmak Uzere ayitmak
da mimari dizaynin bir parcasi olmalidir.

Eger proje hazir komponentleri kullaniyorsa, bu
komponentlerin APl ve arayUzleri mimari dizayna
dahil edilmelidir.



Tekrar Kullanma ve Mimairi (kod)
degistirme Stratejisi

» [EJer projede daha once yazilmis kodlar
kullanilacaksa, bu kodlarnn yeni projeden nasil
kullanilacagr mimari dizaynda belirtiimelidir.

» Daha once belirttigimiz gibi gereksinimler ve mimari
dizayn proje sirasinda degisecektir.

» Bu durumda bir degistirme stratejisi belirlenmelidir.

» Ayrica mimari olabildigince esnek yapilarak degisikliklerin
projeye olan etkisi azaltlmalidir.

» Mimari dizayni yapan grup, olasi degisiklikleri listelemeli,
ve nasll gercekleseceklerini ve sisteme etkilerini
siralamalidir.




Genel Mimart Kalitesi

» Genel anlamda, iyi tasarlanmis bir mimariyi
siniflarin aynntil bir bicimde ifade edilmesinin
yanisira
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» Siuniflarda saklanan bilgilerin ve cesitli dizayn
alternatiflerinin nasil secildiginin tartisiimasi
karakterize eder.
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AS MARKETING REQUESTED IT

» Cogu kaynaga gore buyuk sistemlerin ana
problemi konseptin ve mimari anlamda
bUtUNIUQUN saglanamamasidir.

AS WE MANUFACTURED IT AS FIELD SERVICE INSTALLED IT WHAT THE CUSTOMER WANTED!!!

“COMMUNICATION" MEANS: SAYING AND HEARING HAVE THE SAME MESSAGE — Mimoriye bOkTIgIHIZdG hemen il |< bO |<I§-I.G
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Genel Mimart Kalitesi
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(c) 2008 Focus Shift /OSNews/Thom Holwerda - http://www.osnews.com/comics

Mimari hedefleri acikca ifade edilmelidir.

Hedefi performans olan bir sistemle, hedefi
moduler ve degistirilebilir olan sistemlerin
mimari gereksinimi dogal olarak farkli
olacaktir.

Mimari ana kararlari iceren ifadeler
icermelidir.

lyi bir mimari makine ve programlama
dilinden bUyUk dlcUde bagimsizdir. (Eger
proje belli bir hedef makine ve dile gore
dizayn edilmiyorsa)



EMPENNAGE GROUP

\

Genel Mimart Kalitesi

ELECTRICAL GROUP

POWER PLANT GROUP

STRESS GROUP

Mimari siniflart ve yapilar ne fazla ve ne de az
tanimlamaldir.

Mimarinin hicbir parcasi gerektiginden fazla
detaylandinlmamalidir.

Dizayn takimi, mimariyi bir butun olarak ele almali ve
her parcasina ayni 6zeni gdstermelidirler.

Mimari her gereksinimi yeteri dlcude abartmadan
karsilamalidir.

Mimarri risk alanlarnni ifade etmeli ve neden riskli
olduklarni belirtmelidir.

Ve son olarak mimari anlasiimasi zor ve karmasik
seyleriicermemelidir.



Tesekkurler




